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第一章  工作人员 
1a）在一届比赛中必须包括以下工作人员：一个包括一至多个成员组成的组织团队，每个项目一名主裁判和裁判员，多名复环员和计分员；
1b）组织团队具有以下权力和义务： 
1b1）在比赛前和比赛期间负责所有组织安排工作；
1b2）为比赛准备可用的电子版或打印版的规则；
1b3）比赛当中在有需要的时候对项目和比赛形式作适当的更改；

1b4）按其它章节所描述的细则，决定是否取消某名参赛者参加比赛的资格； 

1b5）提供九连环的恢复。
1c）每项目中必须有一名主裁判，主裁判有以下的权力和义务： 
1c1）每一项目的主裁判须确保本比赛规则在该项目中得到实施； 
1c2）主裁判具有剥夺参赛者参赛权的权力，具体请参见本规则相应部分； 
1d）每项目必须有至少一名裁判员： 
1d1）每一项目的裁判员有责任执行该项目的比赛规程；
1d2）所有参赛者应该服从裁判员的判决结果，在必要时可以请求主裁判进行裁决，不服从判决结果的参赛选手，将有可能被剥夺参赛资格；
1e）每个项目必须有至少一名复环员： 
1e1）复环员有义务将九连环恢复到比赛项目指定状态；
1e2）所有参赛者应该服从恢复结果，在必要时可以请求裁判进行裁决。不服从九连环恢复结果的参赛选手，将有可能被剥夺参赛资格；
1f）每项目必须有至少一名计分员： 
1f1）计分员有义务记录比赛结果； 
1f2）只有得到主裁判的同意，才可以对记录的比赛结果进行更改；

1g1）参加比赛的裁判或复环员在完成他们自己的比赛之前，不能为他本人所在的组的同轮次比赛进行裁判和复环；
1h）工作人员允许参加比赛，但每个项目的主裁判不允许参加该项目比赛；
1i）工作人员允许身兼数职，包括主裁判、裁判员、计分员、复环员； 
第二章 参赛者 
2a）满足以下条件的任何人都可以成为一届比赛的参赛者： 
2a1）接受比赛规则和附加规则；

2a2）年龄必须大于等于8周岁；
2a3）满足比赛的参赛条件，参赛条件必须在比赛前宣布； 
2b）未满十八周岁的参赛者必须得到父母/监护人的同意方可参赛； 
2c）登记参赛者必须提供所有必要的信息，至少要有：姓名，出生年月，性别，联系方式，报名参赛项目；
2d）所有登记信息（除了姓名，出生年月，参赛项目和比赛结果）只能用于比赛，且只有在征得参赛者本人同意后才能提供给其他的组织/个人； 
2e）参赛者在指定地点进行参赛注册时必须持有能证明其身份的学生证/身份证；
2f）参赛者须遵守赛场规定，在比赛全过程中保持文明礼貌，并顾及到其他参赛者的利益；
2g）参赛者必须完整地着装。衣着上不得印有粗俗的话语或者不适合的图片；
2h）在比赛过程中，参赛者不得使用声音设备或者其他电子设备（比如随身听、录音机、照明设备等）；

2i）参赛者要在比赛开始前按时到达比赛场地；
2j）在以下情况下，主裁判有权剥夺参赛者的参赛资格； 
2j1）参赛者未能及时报到；
2j2）参赛者被怀疑在比赛中作弊或者欺骗工作人员；
2j3）参赛者在赛场内做出非法、暴力、下流的举动，故意损害赛场设施，或故意损害他人利益；
2j4）参赛者故意干扰其他选手的比赛，或在赛场喧闹使得其他选手分心；
2j5）参赛者在比赛过程中拒绝遵守比赛规则；
2k）根据违反规则的严重程度，对参赛者参赛资格的剥夺可以当场实施，也可以先予以警告； 
2l）参赛者参加比赛所支付的一切费用，在被剥夺参赛资格后不予退还；
2m）对裁判的判决有异议时，参赛者有权力与裁判进行口头上的争议；
2n）口头争议只能在比赛中进行，且必须在争议发生后三十分钟内并且是下一轮比赛开始前的时间内进行；
2o）主裁判必须在下一轮比赛开始前结束争议并宣布处理结果；
2p）争议只能针对裁判员的判罚，不允许质疑比赛规则；
2q）参赛者必须接受主裁判的最终判罚，否则将可能被剥夺参赛资格；
2r）所有参赛者应该在比赛前熟悉比赛规则；
第三章 九连环 
3a）速解满贯九（五）连环项目中参赛者使用主办方提供的九连环以及五连环；

3b）九连环及五连环为市面上常见的款式；

第四章 九（五）连环故障 
4a）九（五）连环故障是指九连环在比赛中发生的故障，如：断裂、开环、掉珠等；
4b）当九（五）连环故障发生时，参赛者必须停止本次尝试，并获得另外的尝试机会； 
4c）若九（五）连环故障是参赛者故意导致，经主裁判裁定，取消其另外的尝试机会。
第五章 奖金/奖状 
5a）奖金，奖状将根据公示的比赛规程给予获奖的参赛者；
5b）参赛者须参加颁奖典礼才有资格获得奖金，奖状；
5b1）颁奖典礼在最后一场比赛结束后一个小时内在比赛场地举行；
5c）获得奖金，奖状的选手应有被相关媒体采访的准备；
5d）组织团队至少应有证书发放给所有获奖选手，证书上应有组织团队负责人的签名。
第六章 比赛环境 
6a）观众们须要距离参赛者至少1.50米远；
6b）计时器须直接放在桌子上，两者之间不可夹入其他物体；
6c）参赛者应当采用站姿或坐姿；
6d）参赛者区域内的参赛者不得互相交流评论正在进行的当轮比赛中的其他参赛者的九连环打乱状态。
第七章 赛事 
7a）比赛须提前至少一个月发布比赛公告；
7b）比赛有10名参赛者；
7c）比赛的计时推荐Stackmat计时器，特殊情况可用秒表计时；
7d）大赛的每轮比赛都应有时间限制，以保证比赛能按预定的进度进行；
第八章 比赛项目 
8a）比赛项目有：速解、盲解综合竞赛；

8b1）比赛的规则和流程：比赛一共有三个项目，分别为速解九连环、速解五连环和盲解五连环，三个项目依次举行，每位选手均要参加，用Stackmat进行计时，成绩为完成比赛项目的时间，最终三项成绩用时最少者取胜，速解的用时限制在5分钟以内，盲解的用时限制在10分钟以内；

8b2）比赛一共分为4轮，第一轮10位选手晋级5名，第二轮为5位选手晋级3名，第三轮为3位选手晋级2名，第四轮为两位选手的决胜局；

8c1）速解项目和形式为：
	项目
	比赛形式

	满贯九连环
	单次

	满贯五连环
	单次


8c2）盲解项目和形式为：
	项目
	比赛形式

	盲解五连环
	单次


8d）一轮比赛的比赛结果按以下精度记录：
8d1）所有以时间为度量记录的成绩，如果在10分钟以内，则相应的平均成绩精确度应为百分之一秒，如有需要时以四舍五入保留到百分之一秒精度（X.004将记录为X.00，X.005将记录为X.01）；
8d2）所有以时间为度量记录的成绩，如果超过10分钟，则相应的平均成绩精确度应为一秒，如有需要时以四舍五入保留到一秒精度（X.4将记录为X，X.5将记录为X+1）；
8d3）参赛者被剥夺参赛权或未完成某一轮比赛中的某次尝试时，该次尝试成绩记录为X； 
8d4）参赛者放弃开始某一轮比赛中的某次尝试时，该次尝试成绩记录为X； 
8d5） 在“单次”的比赛中，参赛者每轮有1次尝试机会，记录一次的成绩；
8d6）在比赛中，每轮比赛排名是根据所有参赛者当轮的成绩排名，时间短的排名在前；
8d7）在一轮比赛结束后，若参赛者在该轮比赛中具有相同的成绩，则在该轮比赛中并列排名；
8g）如果比赛中包含某项目，那么参加比赛的所有选手都可以参加该项目比赛；
8h）所有参赛者必须同一时间段内参加某一轮的比赛；

8i）在每轮比赛中，最好的选手进入下一轮，根据赛制决定晋级人数； 
8j）须在每轮项目开始前公布：每轮达到某标准的参赛者才可进入下一轮，或只有前X名才能进入下一轮；
8k）如果在一轮比赛中有参赛者不能在限定的时间内完成比赛，那么主裁判应当礼貌地终止其比赛，并且主裁判应根据实际情况决定该参赛者能否继续下一轮比赛。
第九章 完成状态 
9a）当计时器停止后，九（五）连环的最后静止状态作为判罚的依据；

9b）当九（五）连环的应分离的部分与其他部分完全分离且没有交叉/接触时，则认为九连环处于完成状态；

9c）如果九（五）连环应分离的部分与其他部分已经完全分离，但由于参赛者放置时失误而有交叉/接触，则作出成绩加1秒惩罚；
9d）如果九（五）连环应分离的部分与其他部分未能完全分离，则记为X；
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第十章 意外事件 
10a）工作人员或者参赛者不正确地执行比赛规程；
10b）若在比赛进行过程中发生意外事件，主裁判须决定比赛结果；
10c）若意外事件发生，主裁判可以给予参赛者额外的一次尝试机会，来代替意外事件发生时的那一次的结果；
10d）主裁判不得使用视频或相片资料作为判决的依据。
第十一章 记录方法 
11a) 九（五）连环的状态用二进制数表示： 
11a1) 九（五）连环按尾端在左、头端在右的方向放置；
11a2) 九（五）连环的九个环由右至左依次是1环、2环、3环……； 
11a3) 某环在柄上用1表示，在柄下用0表示。如110000000表示8环和9环在柄上，其余环在柄下； 
11b) 九（五）连环的解法用“上某环”“下某环”表示。如：上5，下2，上12…… 
附则A 速解
A1）速解比赛必须遵循以下规则：
A1a）时间限制为10分钟，如果是更多或更少会在赛前声明；
A1b）如果时限大于10分钟，在使用Stackmat的同时，要使用秒表计时。如果结果在10分钟内，则记录Stackmat的结果，否则使用秒表的计时结果； 
A2）准备：
A2a）裁判/参赛者把九（五）连环放在Stackmat垫子上；
A2b）裁判员对九（五）连环检查，确认符合比赛要求；
A2c）裁判/参赛者归零计时器和秒表；
A2d）裁判问“好了吗”，当参赛者确认准备好以后，裁判说“开始”；
A3）开始阶段：

A3a）参赛者必须把双手平放在Stackmat感应区，手心向下，双手手指同时分别接触两侧的感应区，否则将受到成绩加两秒的惩罚；

A3b）参赛者在开始还原前不得与九（五）连环有任何物理接触，否则将受到成绩加两秒的惩罚；

A3c）当Stackmat灯变绿之后，参赛者可以移开手并开始解环，Stackmat同时开始计时；

A3d）在开始阶段犯规所受的惩罚不会累加，参赛者在本阶段最多只会受一次成绩加两秒的惩罚；

A4）解环阶段：

A4a）在开始和解环的过程中，参赛者不得和裁判以外的任何人员交流，否则将取消本次还原的资格，本次成绩将被记为X；

A4b）在解环的过程中，参赛者不得借助任何人或任何物体的帮助，否则将取消本次还原的资格，本次成绩将被记为X；

A5）结束阶段：

A5a）参赛者以放下九（五）连环且停止计时器作为结束的标志；

A5b）参赛者有责任确保计时器以正确的方法被停止，若计时器未能及时停止，后果由参赛者自负；

A5b1）如果计时器在结束之前停止，并且时间显示为0.01到0.05之间，算作计时器故障，此次机会重置，除非可以证明选手故意使计时器停止；

A5b2）如果计时器在结束之前停止，并且时间显示为0.06或更高，除非选手可以证明计时器有故障，否则记X；

A5c）参赛者必须用双手停止计时器，且须掌心向下平放于计时器上，否则将受到成绩加两秒的惩罚；

A5d）参赛者在停止计时器之前必须完全放下九（五）连环，否则将会受到成绩加两秒的惩罚；

A5e）参赛者在裁判员检查完九（五）连环前，不得接触或对九连环进行任何操作，否则将被取消本次还原成绩，本次成绩将被记为X；

A5f）参赛者在裁判员记录下比赛成绩前不得重置计时器，否则将被取消本次还原成绩，本次成绩将被记为X；

A5g）裁判员须检查九（五）连环是否被正确地还原，其间不能对九连环进行任何操作；

A5h）若在解环结束后出现争议性判决，那么在争议解决之前，任何人（必要时包括主裁判）不得对九（五）连环进行任何操作；否则将被取消本次还原的成绩，本次成绩将被记为X；
A5i）在结束阶段犯规所受的惩罚不会累加，参赛者在本阶段最多只会受一次成绩加两秒惩罚；
A6）成绩管理：
A6a）如果裁判员判定解环结果有效，裁判员要说：“好”；
A6b）裁判员在比赛成绩单上写下比赛的结果，并在成绩单上签名；
A6b1）在有惩罚的情况下，裁判记录下计时器的结果，并在结果后面写上成绩惩罚（例子: 17.65 + 2 = 19.65）；
A6c）参赛者有权在裁判员写下成绩后，检查成绩单上的成绩是否记录正确；
A6d）若裁判员给予参赛者一个处罚，裁判员要说：“处罚”，处罚后，参赛者要在成绩单上签字；
A6e）如果参赛者的成绩是X，裁判员要说：“没有完成”，参赛者要在成绩单上签字；
A6f）在每个参赛者的最后一轮比赛结束后，裁判员须将成绩单交给计分员。
附则B 盲解 
B1）标准规则见文章 A（速解）。盲解的附加规则如下所述：
B1a) 在比赛中使用眼罩之前，眼罩必须经过裁判的检查；
B2）开始阶段：
B2a）参赛者带上眼罩；
B2b）裁判对计时器和秒表进行归零；

B2c）参赛者必须把双手平放在Stackmat的感应区，手心向下，手指和手掌同时接触，否则将受到2秒的处罚；
B2d）参赛者在开始还原之前，不允许与五连环有任何物理上的接触，否则将受到2秒的处罚；
B2e）参赛者移开手开始还原的同时，计时器开始计时；
B3）解环阶段：
B3a）在整个解环过程中，裁判必须在参赛者的脸和九连环之间用一张纸或相似物体进行遮挡，除非五连环处于一个不可能被参赛者看到的位置；
B3b）在还原过程中，参赛者始终不得看五连环的状态，否则将被取消本次还原的资格；
B4）结束阶段：
B5a）若使用 StackMat 计时器计时，参赛者以放下五连环并停止计时器作为结束还原的标志； 
B5b）若使用秒表计时，还原结束的标志为参赛者将五连环放回桌面并向裁判员示意还原结束，裁判员须同时结束计时；
B5c）参赛者可以在停止计时前脱下眼罩，但在脱下眼罩后参赛者不得再对五连环进行操作，否则将被取消本次还原资格。
